IS bl

Les jr-m«.a‘; clam‘z{uc; du Bﬂ?j&'u/’

FRANK STEWART
VOTRE JEU

DE LA CARTE

AU BANC D’ESSAI

250 PROBLEMES DE BRIDGE

leB_I.idgeUI.



Collection « Les grands classiques du Bridgeur »
dirigée par Philippe Cronier






FRANK STEWART

VOTRE JEU DE LA CARTE AU BANC D’ESSAI
250 PROBLEMES DE BRIDGE

leBﬂjgem



Tous droits de traduction, de reproduction et d'adaptation réservés pour tous pays.
© Editions Le Bridgeur 2009
ISBN 978-2-914621-73-1.



Le livre de probléemes de bridge de Frank Stewart,
par Frank Stewart, rédacteur au bulletin de I'’ACBL.

Dédié aux collegues respectés et amis chéris,
I’équipe du bulletin de I’American Contract Bridge League,
le meilleur et le plus lu au monde dans son genre.






TABLE DES MATIERES

Préface ... oot e e 12
Quiz
1 Premier coup de pioche : comment gagner des levées.......... 16
2 Réflexion et plan de JeU ...couueieuieiiiiiiiee e 22
3 Se donner une chance... OU deUX........oeveunieiiiieiniaiiiiaeainees 29
4 Etablissement d’Une COUIBUI ......c.eevuveiereeeeee e 36
5 Etre dans la bonne main... au bon moment ............c..cco...... 44
6 Quand (voire ne jamais) tirer les atouts ?.......ccooevveviiiinennnnn. 53
7 Maniement des atouts ......c.ooeviiiiiiii 60
8 Controle dU COUP..uiiiiiiii e 67
9 Le bON tEMPO oeviii i 74
10 L& |@ISSEI-PASSEN wueueiieiiee et e 81
11 Les bons et les méchants : I'évite .......coooieeiiiiiiiiiiiinn, 90
12 Envol des perdantes.......cccoveviiiiiiiiiie e 97
13 Combinaisons de Cartes .......cooceuiiiiiieiiiieieeeee e 103
14 Jeux de SECUNIte . .. 111
15 Problémes de blocage.......cveuvviiiiiiiiiieii s 117
16 Pas siVite | .o 123
17 Si... quand... faire les hypothéses de nécessité................ 129
18 Comptez les mains ... 137
19 Bridge logique : inférences des enchéres..........cccceevvvnennn. 145
20 Bridge logique : inférences de I'entame..........cccoeeeveinnnnss 153
21 Bridge logique : inférences de la défense ! ........ccceveinninnis 160
22 Bridge logique : le compte des mains... par inférence........ 167
23 Contribution de la défense : les rendements de main !....... 174
24 Tirer le maximum de chaque donne........ccccovvviiiieinieinnennns 181
25 Décision par les nombres. Le jeu des probabilités ............. 191
26 Douteux, vicieux et trompeur........ccovvieiiiiiiiiceeees 200
27 D.T.E. : diverses techniques d'experts.......ccccceevveinieinnnnnns 211
L'angoissant examen final .......occooiiiiiiiiici e 221

Comment vous en étes-vous Sorti 7......cceevevviviiiiieeinennes. 252



Vous étes peut-étre un débutant ambitieux souhaitant amé-
liorer sa technique de déclarant ou peut-étre étes-vous un ex-
expert en besoin de dérouiller ses connaissances ou encore
votre moitié vous a-t-elle forcé a acheter un livre de bridge,
excédé(e) par votre massacre continuel des mains du vendredi
soir chez tante Suzanne. Vous pouvez méme étre un véritable
expert a la recherche de nouveaux mondes a conquérir. Quoi
qu'’il en soit, ce livre est parfait pour vous...

Voici 27 séries de problemes (tests) sur diverses facettes du
jeu avec le mort, chacune précédée d’'un exemple ou deux
et d'une explication du theme. En régle générale, essayez de
gagner votre contrat, sans vous soucier du mieux.

Beaucoup de problémes sont composés. Donneur, enchéres
et vulnérabilité sont généralement spécifiés et, systématique-
ment, dés qu’ils importent, vous devrez considérer que vous
jouez contre des experts, a I’enchére comme a la carte.

La solution de chaque probleme comporte d’habitude la donne
complete. Pour les lecteurs souhaitant se noter (peut-&tre pour
mesurer leur progrés), chaque probléme a recu une cotation
de 1 & 5. A la fin de chaque chapitre, additionnez les points
obtenus et multipliez par quatre. Le résultat vous donne votre
pourcentage pour ce chapitre (chapitre 13, multipliez par
deux).

Ala fin du livre, vous trouverez un « examen final » peu tendre,
avec des problémes plus difficiles. Des points sont également



attribués pour les bonnes réponses avec un total de 100 vous
permettant de vous évaluer si vous |'osez !

Ne vous torturez pas si votre score n’est pas particulierement
élevé. Bien que ce soit aussi un livre de tests pour lecteurs
souhaitant se situer, notre but profond est d’instruire et de
perfectionner. En tant qu’adeptes de la méthode socratique
(ainsi nommée car Socrate était dans I’Antiquité le grand spé-
cialiste de la méthode des questions et réponses), nous pen-
sons que vous apprendrez mieux si votre processus cérébral
est stimulé par des problémes. Donc, que vous puissiez ou non
fournir les réponses, amusez-vous bien !

Par commodité, les joueurs sont désignés par « il » dans cet
ouvrage : c’est une convention adoptée par la plupart des au-
teurs de bridge, encore qu'il y ait de bons joueurs de tout sexe.
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QUIZ 1

OUP
pREM|ER C T
OE PIOCHE : COMMEN

GAGNER DES LEVEES

[l est relativement facile de faire des
levées avec des As ou d’autres grosses
cartes mais d’'autres gagnantes peuvent
étre établies. Les longues gagneront si
elles sont devenues treiziemes (a Sans-
Atout ou quand l'adversaire n’est plus
en mesure de les couper). Les intermé-
diaires deviendront maftresses quand
les plus fortes auront été jouées. Une
intermédiaire donnera aussi I'occasion
d’une impasse. A la couleur, des plis se
créeront en combinant les courtes avec
les atouts, en main ou au mort, quand
ce ne sera pas la rare jouissance de dé-
doubler la puissance des atouts du mort
et de la main pour la double coupe.
Toutefois, le simple fait d’encaisser des
levées de téte peut requérir un peu d’at-
tention.
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16 QuUIZ 1

Sud jouait 3 Sans-Atout sur I'entame
d’un petit Pique. Le déclarant duqua de
maniére optimiste pour la Dame d’Est
suivie d’un Pique pour I'As. De maniere
irréfléchie, Sud joua Tréfle pour I'As et
Tréfle pour le Roi. La défausse d’Est sur-
prit le déclarant démuni de rentrée pour
faire I'impasse au Valet. Sur le Carreau,
Est plongea de I'As et renvoya Pique
pour la couleur cinquieme de son parte-
naire et une de chute.

Sud aurait d{ jouer Roi de Tréfle et Tréfle
pour I'As, pour une éventuelle impasse
au Valet si Ouest I'avait quatrieme.
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Sud, a 3 Sans-Atout, recut I'entame a
Pique et y encaissa trois levées, Est dé-
faussant au troisieme tour. Sud joua en-
suite As et Dame de Tréfle pour le Valet
second d’Ouest, le 10 du mort et plus
de rentrée pour faire son Roi. Il chuta
d’une levée finalement lorsque la Dame
de Carreau ne vint pas et que I’As de
Ceeur s’avéra mal placé. Il convenait
évidemment de tester les Tréfles avant
d’utiliser la derniere rentrée a Pique.
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Contrat : 3 Sans-Atout.
Entame : Dame de Pique. Plan de jeu ?
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Contrat : 3 Sans-Atout.
Entame : Dame de Cceur. Plan de jeu ?
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Contrat : 3 Sans-Atout.
Entame : Valet de Cceur. Plan de jeu ?
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Contrat : 5 Carreaux.
Entame : As, Roi et petit Pique. Plan de

jeu?
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Contrat : 4 Ceeurs.
Entame : Roi de Pique. Plan de jeu ?
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Contrat : 4 Piques.
Entame : 2 de Carreau. Plan de jeu ?
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Contrat : 5 Trefles.
Entame : 2 de Cceur. Est prend de I'As et
continue Ceeur. Plan de jeu ?
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Contrat : 3 Sans-Atout.
Entame : 7 de Tréfle. Vous mettez petit
du mort et Est fournit le 9. Plan de jeu ?
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