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PREFACE

Cet ouvrage, issu de deux éditions anciennes, regroupe en un seul volume

le jeu de la carte a Sans-Atout et le jeu de la carte a la couleur. Robert Berthe

et Norbert Lébely livrent ici un remarquable document qui devrait conduire

tout joueur de bridge, débutant ou confirmé, a une parfaite maitrise du jeu du
déclarant. Avec la pédagogie bien connue des deux auteurs de la célebre série
des Pas a pas, on ne pouvait pas €tre dégu a la lecture de ce livre. Les techniques
de base du jeu de la carte sont analysées avec clarté et rigueur, permettant de

les assimiler aisément et de résoudre sans difficultés les nombreux exercices
proposés a la fin de chaque théme. En outre, la présentation treés aérée du texte
et des différentes donnes en rend la lecture trés agréable. Les auteurs s’attachent
également a mettre en évidence les pieges plus ou moins cachés qu’une analyse
rapide ou négligente ne permettrait pas d’éviter. Aprés les techniques de base,
les auteurs étudient des techniques plus complexes (mais a la portée de tous)
qui vous permettront d’entendre le fameux : «Bien joué !» de la part de votre
partenaire (plus rarement de votre adversaire).

La fédération francaise de bridge et son Université vous recommandent
chaleureusement cet ouvrage, a lire et relire sans modération.

Pierre Saguet
Vice-président de la FFB
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PREAMBULE

La phase des enchéres permet de déterminer simultanément :

La couleur d’atout ainsi que le niveau du contrat
Un choix vous est offert entre: Par exemple, & Sans-Atout, il
® les couleurs mineures: tréfle, | existe:
carreau e des partielles: 1 SA, 2 SA,
e les couleurs majeures: coeur, | ® la manche: 3 SA 4 SA ,
pique 5 SA
e Sans-Atout (SA) e des chelems: 6 SA, 7 SA

* En raison de la marque spécifique du bridge, il n'est pas du tout recommandé de demander ces
contrats de 4 et 5 SA.

Souvenez-vous de la correspondance entre le niveau du contrat et le
nombre exact de levées a réaliser:

C’est trés simple; on ajoute 6 a la dénomination du contrat: 1 SA,
2 SA, 3 SA, ..., et I'objectif a atteindre est immédiatement défini.

Par exemple, ceci va nous donner pour les quatre contrats-clés a Sans-Atout :

e Partielle: 1 SA+ 6 =7levées
e Manche: 3 SA+ 6 =9 levées
® Petit chelem: 6 SA+ 6 =12 levées
® Grand chelem: 7 SA+ 6 =13 levées




Les enchéres étant terminées, on passe au jeu de la carte, quel sera le
joueur chargé de mener le coup en face du mort, en bref: qui sera le
déclarant?

Ce sera toujours celui qui aura nommé en premier la couleur sélectionnée
pour le contrat final.

O A titre d’illustration, demandez-vous qui va jouer le coup a la suite
de la séquence d’enchéres suivante:

Sud (S) Ouest (O) Nord (N) Est (E)
o - 1@ —
- - 1 SA —

1
1
2 SA — — —

w

Le joueur assis en Nord sera le déclarant, car il est le premier a avoir nommé
Sans-Atout.

Qui des deux joueurs de la défense engagera les hostilités,
autrement dit: qui entamera?

Automatiquement celui installé & la gauche du déclarant. Ainsi, dans
I’exemple ci-dessus, c’est Est, assis & la gauche de Nord, qui sera I'attaquant.

Dans notre ouvrage, le déclarant sera invariablement Sud et par
voie de conséquence, c'est toujours Ouest qui sera chargé
d’entamer.

Diagramme type:

Le mort

NORD

L’attaquant

) OUEST EST ; o
(I'entameur) Le joueur n° 3

SuD

Le déclarant




Chapitre 1

LE COMPTE INITIAL
DES CARTES MAITRESSES

Vous étes installé en Sud et les enchéres viennent de s’achever:

S O N E
1 SA — 2 SA —
3 SA ..

L’adversaire assis a votre gauche dépose une carte (I'entame) sur le tapis et
votre partenaire (le mort) dévoile ses 13 cartes.

C’est maintenant a vous qu’incombe I'entiére responsabilité de la réussite ou
de I'échec du contrat. Rappelez-vous qu’il vous faut réaliser un certain
nombre de levées correspondant au niveau déterminé par les annonces, en
I'occurrence 9 levées (6 + 3).

Vous n’ignorez pas que dans la trés grande majorité des entreprises
humaines, il n’est guére raisonnable d’improviser, de partir & I'aveuglette,
sans projet préalable.

Le bridge n’échappe pas a cette régle. Pour parvenir intelligemment a vos
fins, vous allez devoir élaborer un plan de jeu et ceci avant d’appeler la
premiére carte du mort...

Qu’attend-on de vous en premier lieu?

L'opération a effectuer en priorité va bien sr consister a dresser un
inventaire des richesses dont vous pouvez disposer a votre guise sans rendre
la main aux adversaires.

En somme, vous devez répertorier avec un soin scrupuleux toutes vos
cartes maitresses dés 'origine.

Remarque : I'ordre dans lequel vous prendrez vos levées, les moyens destinés a en accroitre le nombre
seront développés par la suite, tout au long.de cet ouvrage.

Pour I'heure, intéressons-nous uniquement aux cartes qui sont maitresses
dés le départ, a I'exclusion de toute autre.




Qu’est-ce donc qu’une carte maitresse ?

Cest simple, une carte est dite maitresse lorsqu’elle ne peut étre
capturée par aucune carte du camp adverse.

Nous ne vous ferons pas l'injure de vous rappeler I'ordre des cartes. Vous
savez que I'As est la plus forte, c’est par conséquent la carte maitresse par
excellence ; le Roi ne venant qu’en deuxiéme position dans la hiérarchie, il ne
sera considéré d’emblée comme carte maitresse que si I'As de la méme
couleur lui est associé dans I'une ou I'autre main de votre camp.

O

le mort: ® AR3 A43
vous: ® 542 ou R52

Dans ces deux cas, le Roi de pique étant épaulé par I'As peut étre compté
comme une carte maitresse initiale.

>

le mort: ® R42 ® D43
vous: ® 653 " |®#R52
Ici, en revanche, le Roi, qui ne s'appuie pas sur I'As, n’est pas une carte

maitresse initiale.

Bien entendu, il en va de méme pour les cartes de rang inférieur a partir du
moment ol elles se suivent sans interruption : As, Roi, Dame, Valet, 10,
9, etc. Si la chaine est ininterrompue, clles deviennent alors
automatiquement maitresses.

Evidemment, plus on a la chance de posséder de cartes maitresses et plus le
nombre de levées slires et immédiates augmente, comme les exemples
suivants vont |'attester :

O

2 cartes maitresses 3 cartes maitresses 4 cartes maitresses

FI— ® AR3 ® 753 & ARDV

" é® 542 & ARD ® 6432
2 levées certaines 3 levées certaines 4 levées certaines

et immédiates et immédiates et immédiates

N.B. : précisons prudemment que le fait de baptiser ces levées immédiates signifie qu’elles sont d’ores et
déja maitresses, mais cela n’'implique absolument pas qu'il faille les encaisser dés le début du coup. En fait,
vous les utiliserez au moment le plus opportun.

Notez que les cartes d'une méme couleur peuvent étre groupées d'un méme
coté, dans une méme main (cf. exemples ci-dessus), mais elles peuvent tout
aussi bien étre séparées sans que le nombre de levées s’en trouve affecté.
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Le Roi est passé en Sud Roi en Nord Roi en Sud
S B GR L, bt 2 G ) e
& A32 ] ®R75 ‘@ ADV2 |
® R54 & AD3 ® R643 |

toujours 2 levées assurées 3 levées assurées 4 levées assurées

Dans ce cas précis d’honneurs séparés, il appartient naturellement au
déclarant de ne pas commettre la lourde bévue consistant & fournir
simultanément une carte maitresse sur I'autre, ce qui équivaudrait 8 marier
inutilement deux honneurs.

Une premiére conclusion se dégage:

Le nombre des levées siires et immeédiates
qu’il faut recenser au tout début du coup
est directement fonction de celui des cartes maitresses
détenues dans chaque couleur.

Toutefois, un second facteur déterminant interviendra lors de votre compte
de levées initiales.

Observez les diagrammes suivants:

O a) [# ARV b)
& D43

& R3
& AD

Dans le cas a), vous étes a la téte de 4 cartes maitresses, cependant vous ne
vous adjugerez pas plus de 3 levées.

Dans le cas b), c’est la méme chose: en dépit des 3 cartes maitresses, vous
n'irez pas au-dela de 2 levées.

Que s’est-il passé?

Aucun cé6té n'est suffisamment long pour que vous puissiez bénéficier du
nombre de levées correspondant a votre capital en cartes maitresses.

11



Ajoutez une simple petite carte (un 2) d’'un cété et vous retrouverez votre d :

a) | ARV 2 b)|# R3
& D43 & AD?2
4 cartes du cété long 3 cartes du cété long
= 4 levées assurées = 3 levées assurées

Corrigeons donc notre premiére conclusion:

Dans chaque couleur, le total des levées certaines
et immeédiates dépend étroitement :
* du nombre de cartes maitresses détenues,
* mais aussi de la longueur de la couleur, étant entendu
qu’a Sans-Atout on ne peut s’adjuger davantage de levées
qu'il n'existe de cartes du coté le plus long.

Exercices

1. Déterminez votre nombre de levées siires et immédiates pour
chaque diagramme:

. [®D2 by[# AV o[#AR62
]QARS @& RD & DV4

d) &
®»

> X
oo,
<

N

*®
o=
<
O 00

Solution

a) 3 cartes maitresses, 3 cartes du c6té long, donc 3 levées immédiates.

b) Certes 4 cartes maitresses, mais aucun coté n’excéde 2 cartes, vous devrez vous
contenter de 2 levées.

) et d)4 cartes maitresses, 4 cartes du c6té long, donc 4 levées immédiates.

¢) Clest un piége ! pour le moment, I'As adverse contréle encore la couleur.
En conséquence, zéro levée immédiate. ..
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