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AVANT-PROPOS

En écrivant ce nouveau Pas à Pas
objectifs :

-

-

-

-

Ils observent, examinent, enregistrent, analysent, 
comptent, déduisent, supposent
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AVANT-PROPOS

couleur telle que :

-

-

même pour vous…  



DONNES 
EXPLICATIVES



    
    
    

DONNES EXPLICATIVES

DONNE 1
MATCH PAR QUATRE

V 8 5 4 2
D 3
R 9 4
A 8 7

R D 10 9 6
R 10 5
A 8 3
V 2

N

S

O E

Vulnérables : Est-Ouest
Donneur : Est

 S O N Est
    

Contrat :
Entame :

Que vous ont appris les enchères ?

Combien de gagnantes avez-vous ?

Où pensez-vous pouvoir trouver les sept manquantes ?

Et pour la dixième ?

À quel moment convient-il de la tenter ?

Et alors ?

De quelle manière exactement ?
Avec :  
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DONNES EXPLICATIVES

7

-

Mais serait-ce bien joué ici ?

Alors, que faut-il faire ?

Partez-vous de la Dame ou bien du 3 vers le 10 ?

En quoi cela apporte-t-il de l’eau à votre moulin ?

-

N

S

O E

V 8 5 4 2
D 3
R 9 4
A 8 7

R D 10 9 6
R 10 5
A 8 3
V 2

7
A 6 4 2
V 10 2 
9 6 5 4 3

A 3 
V 9 8 7
D 7 6 5 
R D 10

défausser d’urgence une perdante -

timing

Principe



DONNE 2
MATCH PAR QUATRE

6 3
R 2 
D 5 4 3 2
A V 4 3

A R D V
A 3
A R 6
D 6 5 2

N

S

O E

Vulnérable : personne
Donneur : Sud 

 Sud O N E
passe  passe
passe  passe

Dans quelle main capturez-vous l’entame ?

Combien de gagnantes vous manque-t-il ?

Où les établir ?
-

Qu’est-ce que cela vous inspire ?

Comment vous les représentez-vous partagés ?
-

Alors, comment maniez-vous celle-ci  ?

Et ensuite ?

contretemps

DONNES EXPLICATIVES
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Contrat :
Entame :



DONNES EXPLICATIVES

9

-

N

S

O E

6 3
R 2 
D 5 4 3 2
A V 4 3

A R D V
A 3
A R 6
D 6 5 2

5 4 2
V 10 9 8 4
10
R 10 8 7

10 9 8 7
D 7 6 5
V 9 8 7
9

Et si c’était Ouest qui avait détenu quatre cartes à Carreau ?

en contretemps

N

S

O E

6 3
R 2 
D 5 4 3 2
A V 4 3

A R D V
A 3
A R 6
D 6 5 2

5 4 2
V 10 9 8 4
V 9 8 7
9

10 9 8 7
D 7 6 5
10 
R 10 8 7

Principe



    
    
    

DONNES EXPLICATIVES

DONNE 3
TOURNOI PAR PAIRES

10 8 5 2
3
R D V 7 5
A 5 3

A R 7 4
D 6 2
A 10 9
D 4 2

N

S

O E

Vulnérables : Est-Ouest 
Donneur : Est

 S O N Est

passe
passe

passe
passe

Contrat :
Entame :

Repérez vos gagnantes
-
-

Fournissez-vous la Dame ou une petite carte ?

Et maintenant ?

Allez-y 
que faites-

vous ?
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DONNES EXPLICATIVES

-
-

par un coup à blanc orienté

Principe
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N

S

O E

10 8 5 2
3
R D V 7 5
A 5 3

A R 7 4
D 6 2
A 10 9
D 4 2

D 3
10 9 8 5 4
6 4 2
R 7 6

V 9 6
A R V 7
8 3
V 10 9 8

Comment terminez-vous le coup ?

Comment auriez-vous réagi si Est avait intercalé le 9 de Pique au premier 
tour d’atout ?



    
    
    

DONNES EXPLICATIVES

DONNE 4
MATCH PAR QUATRE

8 7 6
A D 7 6
10 8 7
A R V

R V
V 10 9 8 2
9 5 4
10 4 2

N

S

O E

Vulnérable : personne 
Donneur : Ouest 

 S Ouest N E
passe

 passe passe
 passe contre passe
 

Contrat :
Entame :

Combien de gagnantes dénombrez-vous ?

Quelles sont les perspectives de levées supplémentaires ?

-

passez-
vous le Roi ou le Valet ?

sur un compte des mains 
adverses et sur des déductions

des hypothèses
En quoi consistent-elles ?  

termes : 
-
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DONNES EXPLICATIVES

une hypothèse de nécessité

elle doit 
être bien placée

Principe
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N

S

O E

8 7 6
A D 7 6
10 8 7
A R V

R V
V 10 9 8 2
9 5 4
10 4 2

A 10 3 2
5 3
A R 3
9 8 5 3

D 9 5 4
R 4
D V 6 2 
D 7 6

-
hypothèse de nécessité

je suppose 
qu’ils le sont
Mettez ce principe en application à l’occasion de cette donne 

En conséquence, que faites-vous ?

Et s’il s’avère qu’Ouest possédait l’As et la Dame de Pique ? 



LES LIVRES INDISPENSABLES POUR BIEN JOUER AU BRIDGE

www.lebridgeur.com
01 42 96 25 50

7 jours sur 7 - 24 heures sur 24

Beauvillain 
Commentaires du code 2018  NOUVEAU

Bernard
Mémobridge 

Berthe
Testez vos enchères  

Berthe-Lébely 
Bien jouer en face du mort  
Pas à pas tomes 1 à 7 

Bessis 

Les séquences de fit CUB#03 
Flanc gagnant 
- Tome 1 : La signalisation 
- Tome 2 : La défense à Sans-Atout

Bessis - Lébely
Bien enchérir en défense  

Bien enchérir en attaque  

Bessis – Cronier – Quantin  
Les enchères au bridge 

Tome 1  : Enchères à deux 
Tome 2  : Enchères à quatre

Tome 3  : NOUVEAU

Enchères compétitives

Combeau 

Les bicolores de l'ouvreur CUB#02

Cronier 
Le petit partenaire
Les donnes de Libé   

La signalisation CUB#01

Cronier-Déchelette-Lévy

Les carnets de Top Bridge :  

- Les chelems  

-   Le raisonnement en flanc à l’atout

Delmouly 

Les maniements de couleur

Delorme

Ruses et astuces au bridge  

Voyages bridge  

Desmoulins

Les plaquettes du Bridgeur  

Eskinazi 

Le tournoi par paires  

Les enchères de base 

Votre premier livre d’exercices 

F.F.B 

Bridgez !   

SEF

Le bridge français T1, T2 et T3 

Le meilleur des rondes avec deux jeux 

fléchés

Kelsey 
Défense mortelle  

Lebel 

Majeure cinquième édition spéciale

Memento édition spéciale  

Plaquettes Enchères de base  

Plaquettes Compétitives et chelem  

Bridgez en 1 h

Tout le monde peut jouer au bridge

Lébely

Les communications 

CUB#04 NOUVEAU

Lhuissier - Tessières

Le Système français de compétition    

Marmion 
Le cours de bridge 
Le jeu de la carte de A à Z 

Meyer
Contrat sous garantie  

Meyer-Conti
Du non classé à l’expert  

Mollo 
Bridge dans la ménagerie

Pacault 
L'essentiel du jeu de la carte  NOUVEAU

Quéran 
Le compte des mains T1, T2 et T3

Quéran-Beauvillain-Jeanneteau
Flash visuel en défense et en attaque 

Rodwell - Horton
Les dossiers Rodwell   

Romanet
Tout le squeeze   

Root 
Tous les secrets du jeu avec le mort

Saporta 
Jouez un tournoi 
avec moi   
La course au top   
Bridge magique, 
bridge logique
Légitime défense

Schmidt
Le bridge autorisé... à tous publics   

Soulet-Rouffet 
La majeure cinquième 
gagnante en 2 volumes 

Stewart 
Votre jeu de la carte 
au banc d’essai

Toffier
Coups psychologiques au bridge



LE MATÉRIEL INDISPENSABLE POUR BIEN JOUER AU BRIDGEÉ

www.lebridgeur.com
01 42 96 25 50

7 jours sur 7 - 24 heures sur 24

CARTES
Le Bridgeur classiques : 

bordeaux ou bleu 

Le Bridgeur toilées : vert ou bordeaux 

TAPIS
4 As velours synthétique  

vert (NSEO)

Tapis façon daim vert, 

bordeaux, bleu

TABLES  

• Table “Club”, miel tapis vert

• Table “Tradition” acajou ou merisier, 

tapis corail ou vert

TABLETTES d’appoint, repliables

Vendues par 2 -  Coloris acajou ou merisier

CHAISES pliantes bois (par 2)

CHAISES pliantes cadre acier et assise velours

ÉTUIS (vendus par 8) 

Étuis rigides grainés

Étuis Dupliplus verts, rouges, bleus, 

orange, violets ou jaunes

BOÎTES à enchères (pour 4 joueurs)

Bridge-Partner “Classique”  ou Pocket

Boîtes à enchères en bois exotique, 

acajou ou merisier

Recharges Bridge-Partner

Recharges 100% plastique

LOGICIELS EN DONNES PRÉPARÉES POUR PC OU MAC
Berthe, Lébely et Leber
Pas à pas en action
Saison 1 - PLANS DE JEU A LA COULEUR

Saison 2

PLANS DE JEU A SANS-ATOUT NOUVEAU

- Clé USB pour PC ou Mac

- Téléchargement pour Mac ou Android  

LOGICIELS EN DONNES PRÉPARÉES POUR PC
Delorme et Tensorer
Bridgematic 6 - Évadez-vous en bonne compagnie   

Gitelman
Bridge Master Volume 1  et Volume 2

Lebel et Tensorer
Initiation 

Standard Lebel 

perfectionnement

Tensorer
Bridgematic II - 200 donnes « perfectionnement » 
Bridgematic III - 200 donnes « maîtrise » 

Bridgematic 5 -Secrets de Robert Berthe   

Saporta et Rouffet
Devenez un as du jeu de la carte  1 et 2

Soulet et Rouffet 
Puissance bridge T1, T2, T3   
La majeure cinquième  gagnante 

LOGICIELS EN DONNES ALÉATOIRES POUR PC
Lebel
Bridge Ultimate 

Bridge Ultimate 2  

POUR PC OU MAC
GotoBridge 2018  NOUVEAU

Bridge Baron 28  NOUVEAU  
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